TERVEZZUNK
SKETCHUPPAL!

1. rész: Alapok

Lauké Zoltan

ToObbrészes sorozatot inditunk utnak, amelyben szeretnénk segitséget nyujta-

ni a SketchUp 3D modellezé alkalmazas alapjainak elsajatitasahoz. A SketchUp

oldalan (sketchup.com) talalhatdo SketchUp Free verziot hasznaljuk majd a

projektek elkészitéséhez, amely teljesen ingyenes, munkainkat online felule-

ten fogjuk megvalositani. A SketchUp Free alkalmas profi 3D tervezésre, készit-
hetunk benne butor-, vagy akar komplett konyhaterveket is.

Nagy segitségiinkre lehet egy 3D
szoftver példaul egy egyedi butor
elkészitésében, ahol amellett, hogy
komplett képet kapunk a vég-
eredmeényrdl, kikiiszobolhetjik az
esetleges tervezési hibakat. Egybdl
lathatd valik, ha egy csatlakozéasi
pont méreteit, szogeit, vagy egyéb
tulajdonséagait rosszul szamitottuk
ki. Alakithatjuk a butorunkat addig,
amig a kivant eredményt el nem
érjik. Jobban lathatévéa valnak

az egyes funkciok, elékeriilnek a

hasznélatbdl adddo esetleges hibak.
Az alapdétletiinket fejleszthetjik,
tovébbi elemekkel egészithetjik ki,
majd fotdrealisztikus képet exportal-
hatunk. A SketchUp j6 eszkoz lehet
a tervezési munkainkhoz: mindent
tud, amit profi tarsai. A kezdet nem
egyszerU, sokat kell gyakorolni, hogy
stabil alapunk legyen, de amint ezt a
tudast megszereztiik, a SketchUpban
is gyorsan fogunk tudni akar komp-
lett konyhdakat 0sszeéllitani, majd
valésaghi képeket létrehozni.
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MI AZ A SKETCHUP?

A SketchUp egy 3D modellezd
alkalmazas, amely lehetévé teszi 2D
és 3D modellek létrehozéséat és szer-
kesztését a szabadalmaztatott ,Push
(tolas) and Pull (huzéas)” modszer-

rel. Ezzel a technikaval konnyedén
alakithatjuk ki a kivant épitéeleme-
inket. Egy kockatestet alapul véve, an-
nak minden oldala Uigymond aktiv és
a Push/Pull eszkdzzel szabadon ala-
kithatjuk szabadkézzel, vagy pontos



méretek megadéaséaval. A SketchUp
programot szamtalan modellezési
feladathoz hasznalhatjuk. Készilhet-
nek vele épitészeti, belsdépitészeti,
tajépitészeti projektek, hasznalhatjuk
butorok tervezésére, vagy akar vi-
dedjatékokhoz grafikak kialakitasara.
Sokféle formatumot tud importdlni,
exportalni, alkalmas példaul 3D
nyomtatasra is.

EGY KIS TORTENELEM

A SketchUp 3D modellezd alkal-
mazast a @Last Software nevi cég
fejlesztette ki, amelyet Brad Schell
és Joe Esch alapitott 1999-ben

a coloraddi Boulder varosaban. A
startup 2000-ben jott ki a Sketch-
Uppal, amely abban az évben egy
rangos dijat kapott. 2006-ban a
Google megvasarolta a SketchUpot,
miutén a @Last Software létrehozott
egy plugint a Google Earth-hez.
2007 elején a Google bejelentette
a Google SketchUp 6 megérkezé-
sét, amely ingyenesen letolthetd
volt, s egy sor integralt eszkozt
tartalmazott, valamint Utjara indult a
3D warehouse, ahova a SketchUp-
ban elkészllt projekteket lehetett
feltolteni és masokkal megosztani.
2012 tavaszan a Google eladta a
SketchUpot a Trimble Navigation-
nek, amelynek mai neve Trimble Inc.
2013-ban megjelent a SketchUp
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2013 egy intelligens Uj weboldal-
lal, valamint a szoftvert tAmogaté
bévitmények és beépiilé modulok
hatalmas tarhazaval.

SKETCHUP-TERMEKEK

B SketchUp Free: Ez egy ingyenes
webalapu alkalmazas, amelyben
itt a sketchupos sorozatban is
dolgozunk majd. Amennyiben ren-
delkezlink példaul gmail-cimmel,
akkor az ott megadott adatokkal
be tudunk jelentkezni a tervezd fe-
|Uletre és mar hasznalhatjuk is az
alkalmazast. Az elkésziilt munkain-
kat felh&tarhelyre menthetjik.

B SketchUp Pro: Letolthetd asztali
alkalmazas, a SketchUp prémium
verzidja, amelyet 299 dollar/év
osszegért vehetink igénybe. Ro-
busztus 3D modellezd, amelyben
az elkésziilt projektrél 2D terv-
dokumentaciot tudunk késziteni
és rengeteg tervezdi funkcidhoz,
bévitményhez jutunk hozza, ami
nagyban segitheti a munkankat.

B SketchUp Studio: Itt mindent
megkapunk, mint amit a Pro
verzioban is. Lehetdségink van
interaktiv valds idejd vizualizaciok
modellezésére, professzionalis
fotorealisztikus képeket tudunk
|étrehozni, animaciokat renderelni,
360 fokos panordmakat exportal-
ni. Az ara 699 dollar évenként.
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3D WAREHOUSE

Amint sikerllt bejelentkezniink

a SketchUp Free online fellleté-
re, mar is hasznélatba vehetjik

a 3D warehouse funkciét, ahol
rengeteg, masok altal elkészitett
projektet talalunk, amit betolthe-
tlink a sajat tervezé fellletlinkre.
Erdemes rakeresni a mar kész
butorokra, hogy megtekintsiik,
milyen profi 3D tervek készitésére
alkalmas a SketchUp. Tal&lunk

itt példaul konyhatervezéshez
gyartok altal kinalt, elére elkészi-
tett elemeket - dgymint moso-
gatodtalcak, f6z6lapok, mosogato-
gépek... -, amelyeket pillanatok
alatt integralhatunk az elkészitett
butorunkba. Egy hatalmas adat-
bazisrdl van szd, ami sok esetben
megkonnyitheti a munkankat. A
3D warehouse funkciét a munka-
felllet jobb oldali menisavjaban
taléljuk meg.

FELHASZNALOI FELULET

Ahhoz, hogy elkezdhessiik a munkat,
menjunk a www.sketchup.com
oldalra. Products meniben valasz-
szuk a SketchUp Free linket, majd a
betoltétt oldalon a Start Modelling
gombra kattintsunk ra. Ezutan a sajat
Google e-mail-cimmel és jelszéval
jelentkezzlink be.
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@ Fémenii: Bal fels sarokban talaljuk
a fémeniit (3 csikra kattintsunk). Itt

tudunk Uj projektet Iétrehozni,
meglévét megnyitni, vagy akar
importalni. Az App Settings
mendpontban tudjuk beallitani,
hogy mennyi id6k6zénként

mentsen automatikusan a szoftver,

mi legyen az alap mértékegység
- és tovabbi, szdmunkra kedvezd

beallitasokkal finomhangolhatjuk a
programot. Ezen a panelen talaljuk

még a projektiink nevét, az elére

és vissza gombokat, valamint a
mentés gombot.
@ Bal oldali fiiggSleges menii:

Ez az eszkoztar, amivel elkészitjik

majd a projektlinket, valamint

Click of drag b Select obgects. Shilt = AddSut

et Ctr

= Agd. ShFT + Cirl = Subbract

taldlunk itt funkciot az elemek
mozgatasahoz és a felhasznaldi
fellleten torténd navigaciohoz.
Kdlon képen megtaldlhatdé mind-
egyik eszkoz elnevezése.

O Méretek megadasa: Jobb also

sarokban taléljuk azt a mezét
(Measurements), ahol a kivant
méretet be tudjuk irni az elemek
|étrehozasakor.

O Jobb oldali fiigg6leges menii:

Az instructor menipontban részle-
tes segitséget kapunk az eszko-
zokrdl. Ha rékattintunk példaul a
megjelend képre, ahol egy kis ani-
macié mutatja az eszkdz mikodé-
sét, akkor a szoftver Help Centere
nyilik meg, ahol tovabbi leirdsokat

$ SketchU

Mhesduremeanty @
(3]

taldlunk a SketchUp mUkodésérdl.
A harmadik pontban talaljuk a 3D
warehouse menipontot, ahol
érdemes egy kicsit elidéznink.
Keressuink ra kész megoldasokra,
kiegészitdkre, majd toltsik be azo-
kat a szerkeszt&fellletre! A tovabbi
menupontokat is targyaljuk majd,
de ahhoz, hogy a munkat elkezd-
hessik, egyel6re ennyi elegendd.

EGERHASZNALAT,
GYORSBILLENTYUK

Mieldtt elkezdjik a munkat, allit-

suk be az egeriinket: a Fémenii ->
Navigation menipontban a Device
részen, Trackpadrél Mouse-ra
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A SketchUp programot szamtalan modellezési
feladathoz hasznalhatjuk. Keszulhetnek vele
epitészety, belsdepiteszety, tajepiteszeti projektek,
hasznalhatjuk butorok tervezesere, vagy akar
videojatekokhoz grafikak kialakitasara.

allitsuk at! Ezzel a bedllitassal
elérjik azt, hogy konnyebben tudunk
navigélni, zoomolni az egerlinkkel. Az
egéren a bal oldali gomb a kiva-
lasztas, a kozépsdé gomb lenyoméa-
séval navigdlni tudunk, a gorgével
zoomolni (kicsinyiteni, nagyitani), az
egér jobb gombjaval pedig a szer-
kesztéshez meniit tudunk elGhivni.
A szerkesztéskor az eszkdzok kozotti

atvéltdshoz nyomjuk meg egyszer
az eszkoz nevek kezddbetUjét a bil-

lentylzeten, igy gyorsabban tudunk
majd haladni. A tobbit majd szépen
sorban... Fogjunk is neki a munkéanak!

ALAPFELADATOK

Készitsik el egy egyszer( éjjeli-
szekrény korpuszat. Alapteriilete

500x500 mm, magassaga 718 mm.
A munkafellleten megjelend emberkét
a bal egérgomb kattintasaval jeloljik ki,
majd delete gombbal tordljik azt.

Zardjelben lévé betlk: az eszkdz
gyorsbillentydje. Egyszer nyomjuk
le az adott betl(t a billentylizeten és

mar aktiv is az eszkéz. Példaul: Vonal
eszkoz (Line): L.

1. TEGLATEST ALAP
LETREHOZASA

Elészor létrehozunk egy téglatestet,
amin dolgozunk, hasonlo lesz a fo-
lyamat, mint amikor a szobrasz alkot.
Kifaragjuk a témbbdl a butorunkat. A
Ctrl+z billentylikombindcidéval, vagy
fent, a balra mutaté nyillal tudunk

visszalépni, ha esetleg valamit elron-
tunk. Lassuk!

L it B0

a. Az alapot megrajzolhatjuk a vonal
eszkozzel (L) is, de most hasznél-
juk a négyzetes vonal eszkozt (R).
Valahol a terileten kattintsunk,
hdzzuk ki a négyzetet, majd ismét

-
egyet kattintunk, ezutén gépel- =
juk a kivant méretet, ami a jobb B
alsé sarokban fog megjelenni !

(Dimensions). Jelen esetben
482x500 irjunk, igy: 482 ,(vesz-

sz6) 500. &

(s

Dimensions 532.11:‘.'1_.-: @ :‘:
N

b. Vélasszuk a Push/Pull eszkozt. A
négyzetlinkre kattintva egyszer,
kezdjuk felfelé huzni a sikot, igy
tudjuk valtoztatni a test méretét.
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Kezdjiik el begépelni a 650 értéket,
majd enter. Igy elkésziilt az alap

Unius

hasdbunk, ami jelenleg 650 mm
magas.
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2. FIOK HELYEINEK
KIALAKITASA

a. Téglatestlink bal élére allva az
egérmutatonkkal, nyomjunk egy
jobb egérgombot. Ekkor egy
men jelenik meg, ahol ki tudjuk
vélasztani a Divide lehet&séget.
Ez a funkcio, ahogy az egeret
mozgatjuk, automatikusan
felajanl ardnyos osztésokat. Osz-
szuk fel harom egyenlé részre a
szemkozti terlletlinket. Kattint-
sunk az egérrel, a program auto-
matikusan felosztja a teriiletet.
Sajnos ezek a pontok eltlinnek.
Ugy taldljuk meg az Gjonnan
|étrehozott pontokat, hogy az
egérmutatdval végigpasztazunk
az élen.

b. Ahhoz, hogy a teljes fellilettel
tudjunk dolgozni, j6l hatarolt
teriiletekre van szlikség, igy
vagy a Line (L) eszkdzzel hizunk
vizszintes vonalakat, vagy ami
elegansabb, bar elsére ne-
hézkes: a Move (M) eszkozzel
lehuzzuk, lemésoljuk példaul a
legfelsd él vonalat. Mégpedig
ugy, hogy a billentylizeten M
betlt nyomunk, ezzel megvan
az eszkoziink. Meg kell nyomni
egyszer a Ctrl billentyt, ekkor
egy + jel jelenik meg az eszko-
ziink mellett. Egyszer kattint-
sunk a masolni kivant vonalra
és huzzuk ugy. hogy az egér
mutatdja a bal élen haladjon
végig, igy megtaldljuk szépen a
pontokat. A pontnal meg fogja
tartani a vonalunkat a program,
igy szépen oldalirdnyba be
tudjuk helyezni pontosan az Uj
vonalunkat. Amennyiben igy
bonyolult, hiizzuk be a vonalakat
az elébb emlitett Line (L) eszkoz-
zel.

c. A kovetkezd |épés, hogy kialakit-
suk a nyildsok pontos méreteit.
Ehhez az Offset (F) eszkozt
hasznaljuk. Amint az eszkozt
kivalasztottuk, kattintsunk a
fels6 harmadba. Ahogy elkezd-
juk huzni az egeret, elindul egy
négyzet, ilyenkor Usstk le a
billentylizeten a 9-es szdmot.
Ezzel megadtuk, hogy az Ujon- d.
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nan létrehozott terilet széle
pontosan 9 mm-re van korben
a nagyobbik terllet szélétdl. A
kozépsé és az alsé harmadnal
egyszerlen kattintsunk duplan,
és a szoftver automatikusan
elvégzi az elébbi mlveleteket.

. Push/Pull (P) eszkozre lesz

sziikség ahhoz, hogy kialakitsuk
a fidkok helyeit. A felsé harmad-
ba kattintsunk egyszer és kezd-
jiik el tolni befelé a sikot. Us-
slink be 480 értéket, igy 480
mm mély lesz a korpuszunk.

Az also kettd rész kialakitasanal
szintén dupla klikk egyiken és a
masikon. A program automati-
kusan kialakitja a maradék két
részt.

. Eraser (E) radir eszkozzel a

kozépsé segédvonalakat tudjuk
eltavolitani.

. 3 mm hétfallemezzel tervezink.

Ennek a kialakitasahoz forgat-
nunk kell a testen. A kozépsé
egérgombot nyomva tartva
tudjuk elforgatni a butorunkat.
480 mm:-re allitottuk szembdl
a mélységet, maradt 20 mm.
Ebbdl hatul elveszink 17
mm-t, marad 3 mm. Offset (F)
parancs, a butor hatsé sikjan
kattintva kezdjik huzni az
egeret, majd adjunk meg 18-at,
azaz 18 mm-t, ami a butorlap
vastagsaga, amibdl a korpuszt
készitjuk. Push/Pull (P) eszkdz-
zel kezdjuk el befelé tolni, majd
irjunk be 17-et, azaz 17 mm-rel
toljuk befelé, igy marad 3 mm.

Egy kockatestet alapul véve, annak minden oldala
ugymond aktiv és a Push/Pull eszkdzzel szabadon
alakithatjuk szabadkézzel, vagy pontos meretek
megadasaval.
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3. LABAK KESZITESE

a. Forgassuk ugy a testet,
hogy lassuk a butorunk aljat.
70x70 mm labakat fogunk
késziteni. Itt is az a lényeg,
hogy segédvonalakat, hatéaro-
|6 vonalakat készitlink, majd
a Push/Pull (P) eszkozzel egy-
szerlen kihtzzuk 30 mm-rel.

b. Tape Measure (M) eszkozzel
az élek csucsaibdl induljunk
ki ugy. hogy végig azon
az élen maradunk, ahovéa
szeretnénk megadni az (j
pontunkat. Amint elkezdjik
huzni a vonalon az eszkozt,
Usslk be a 70, azaz 70
mm-t és kapunk egy Uj pon-
tot. Kivalasztjuk az eszkozt,
kattintunk endpointban,
majd elkezdjik hdzni a
vonalon, ahova szeretnénk
az Uj pontot, s megadjuk
az értéket. Ezt ismételjik
meg mind a négy csulcsbal,
mindegyik vonalon. Végiil
egyszerlen a Line (L) esz-
kozzel kdssiik 6ssze a pon-
tokat, hogy a 70x70 mm-es
labakat ki tudjuk huzni.
Amikor elkezdjik hdzni a
vonalat, a program prébélja
tartani a derékszoget: ha
nem mozditunk nagyot az
egéren, akkor pontosan
derékszogben teszi le a
vonalat. Erzékeli tovabba a
masik pontunkat is, ami felé
huzzuk, igy a tévolsag is
pontos lesz. Ezutédn a Push/
Pull (P) eszkozzel kezdjiik el
huzni az egyik négyzetbdl
az elsé labat. Adjunk meg
30 mm értéket. Kész az
elsé lab. A maradék harom
négyzetben kattintsunk
duplén, és a program auto-
matikusan kialakitja a tobbi
labat.
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Lehetdsegunk van interaktiv valos 1deju vizualizaciok
modellezesére, professzionalis fotorealisztikus
képeket tudunk léetrehozni, animaciokat rendereln,

360 fokos panoramakat exportalni.

4. FEDOLAP (TETO)
LETREHOZASA

a. Az Offset (F) eszkozzel nemcsak
egy adott terlleten belilre, ha-
nem azon tulnyujtva is le tudunk
tenni Uj méretl sikot. Forgassuk
ugy a butorunkat, hogy raldssunk
j6l a tetejére. Az Offset (F) esz-
kozt huzzuk tul a meglévd méretl

sikon és adjunk meg 10-et, azaz
10 mm tullég, kapunk egy egy
centiméteres peremet korbe. A
belsd vonalat nem torolhetjiik,
mert akkor szétesik a test, igy
elészor huzzuk felfelé az yj 10
mm-es részt, irjunk be 18-at, te-
hat 18 mm magas lesz a fedlap.
Kdlon 18 mm-rel emeljik meg a
kozépsé részt is. Ezutan mar tud-
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juk torolni Eraser (E) paranccsal a
felesleges vonalakat.

. Torjuk le az elsé élt! Tape Measure

(M) eszkozzel az elsé csucstol
allitsunk be két Uj pontot 5 mm-re.
Kossiik 6ssze a két pontot Line (L)
eszkozzel. Majd Push/Pull (P) esz-
kozzel kezdjik el tolni oldaliranyba,
ezutan Ussiink be 520-at. Igy el is
késziiltiink az alapkorpuszunkkal.
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5. MERETVONALAK
ELHELYEZESE, METSZETSIK

a. Dimensions eszkozzel - ezt ott
talaljuk, ahol a Tape Measure (M)
eszkozt is, egybdl a kovetkezd -
tudunk méretvonalakat elhelyezni
a tervezett butorunkra. Rakattin-
tunk az egyik végpontra, majd a
masikra, azon a vonalon, ahova
szeretnénk méretvonalat, és
szépen kihuzzuk, ahogy nekink
tetszik, s elhelyezzik a szerkeszté-
fellleten.

b. Ebben a csoportban talalunk
egy olyan eszkozt tovabba, hogy:
Section Plane. Amint kivalasztot-
tuk ezt az eszkozt, helyezziik el a
szerkesztett butorunk mellett. Fi-
gyeljlink arra, hogy a fuggdleges
sik legyen kijelolve. Kattintsunk
egyet a szerkesztéfellleten. Ez-
utdn a Move (M) eszkozzel tudjuk
mozgatni a testen keresztll, igy
kapunk egy metszetsikot, ami se-
git abban, hogy &tldssuk: mindent
ugy alakitottunk, ahogy szerettiik
volna.
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2000:
2002:
2003:
2004:
2006:
2007:

2008:
2010:

2013:

2014

2015:

2016:

2017:

2018:

2019:

2020:

2021:

SketchUp v.1

SketchUp v.2

SketchUp v.3

SketchUp v.4, v.b
Google Warehouse
SketchUp v.6,

LayOut (béta)

SketchUp v.7, LayOut v.2
SketchUp v.8, LayOut v.3
SketchUp v.2013,
LayOut v.2013,
Extension Warehouse
SketchUp v.2015
SketchUp Make v.2015,
SketchUp Pro v.2015
SketchUp Make v.2016,
SketchUp Pro v.2016
SketchUp Make v.2017,
SketchUp Pro v.2017
SketchUp Prov.2018 4.2 és
Sketchup 4.2.1
422,423,

5.0.0, 5.0.1 verzio
42.4,5.0.2,

5.1.0,5.1.1 és

5.1.2 verzid

5.2.0 ésvb.2.1 verzid



