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2. RESZ

Lauké Zoltan

A Sketchup-szerkesztésrdl szolo elsd cikkbdl megismerhettuk az online szer-
kesztSfeluletet, valamint kiprobaltuk az alapvetd muveleteket. Most, a masodik
reszben egy haromajtos komaodot fogunk épiteni. Kezdunk a korpuszkialakitas-
sal, ezutan megszerkesztjuk az uvegezett ajtokat, valamint egyeb kiegészitdkkel
latjuk el a kész komaodot. Elkezdjuk hasznalni a modellunkon a Materials menu-
pontot, amivel kulonbozé anyagokkal tudjuk felruhazni az elkészult butorunkat,
de itt érjuk majd el azt a lehetdséget is, hogy az ajtonkon uvegfeluletet tud-
junk beadllitani. Megismerkedunk a komponens funkcioval, majd zarasként a 3D
Warehouse felnébdl toltunk le kész elemeket a dekoralashoz. Kezdjuk is el!
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1. KESZiTSUK EL A KORPUSZT

a. El6szor hozzuk létre az alap
téglatestet, Rectangle (R)
eszkozzel készitsink egy
1400x500 mm alapteriletl

négyzetet, majd a Push/Pull
(P) eszkdzzel huzzuk ki 820
mm magasra. Elsg |épésben a
Rectangle (R) hasznélatakor,
hizzunk ki egy tetszbéleges
négyzetet, az egérrel kattin-
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tunk a szerkesztéfellleten,
majd a jobb alsé sarokba

irjuk be az értékeket, ebben a
forméban: 1400, 500, majd
enter. A Push/Pull (P) eszkdz-
zel megtudjuk fogni a tégla-
lapsikot, majd elkezdjik felfelé
huzni és ezutan tudjuk szintén
a jobb alsé sarokban beirni

a 820 értéket, majd ussilink
entert.

. Miutan megvan a hasabunk,

kialakitjuk a fedélapot. Ehhez
el6szor kellenek kordl hatarold
vonalak, amiket Ugy hozunk
létre, hogy a felsd éleket ma-
soljuk le és 40 mm-rel lejjebb
mozgatjuk azokat, kialakitva
ezéltal a fed6lapunk also élét.
Hasznaljuk enhez a Move

(M) eszkozt ugy, hogy miutan
kivalasztottuk a Move-t, egyszer
nyomjuk meg a ctrl billentydt.
Ezaltal az egérmutatd mellett
megjelenik egy .+" jel. igy, ha
rafogunk egy élre, majd elkezd-
juk mozgatni az egeret abba
az irdanyba, ahova szeretnénk
athelyezni, akkor a vonalunk
elindul, ezutan a jobb alsé
sarokba Ussiik be a 40 értéket,
majd enter. [gy |étre jon az

dj élink, ami jelen esetben

a fedélap egyik also éle lesz.
Tegylk meg ezt a [épést mind
a négy oldalon!

. A fedélap jobb és bal oldalanal,

valamint eldl, a fed6lapunk 20
mm-rel fog tullégni a korpusz-
hoz képest, amit jelen esetben
ugy oldunk meg, hogy a kor-
pusz rész oldalait vessziik vissza
20 mm-rel. Valasszuk ki a Push/
Pull (P) eszkozt, amivel mondjuk
a hasébunk lathaté hosszabbik
oldalat fogjuk meg - kattintsunk
ra - és kezdjuk el befelé tolni.
Amint megmozdult, jobb alsé
sarokba irjuk be a 20-as értéket
és enter. Ezaltal 20 mm-rel
beljebb kerilt a szemkdzti sik.

A haséb jobb és bal oldalan
egyszerUen kattintsunk duplan
az egérrel és a program elvégzi
a legutébbi mdveletet azokon az
oldalakon is.
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d. Kezdjik el kialakitani a lapok éleit. — Sl
Vonalakkal kérbehatarolunk min- ;
den egyes alkatrészt, amelybdl fel-
épll a butorunk, igy a felesleges
részeket konnyedén eltdvolithatjuk
majd. Kezdjik a két oldalsé lappal.
A Move (M) eszkozt valasszuk ki,
majd nyomjuk meg egyszer a ctrl
billenty(t, megjelenik egy + ikon
az eszkoz ikon felett. A jobb és
bal oldali éleket is masoljuk, majd
toljuk el 6ket 20-20 mm-rel ki- i -
|6n-kiilon. Ezutén alulrél haladjunk et -
felfelé. Létrehozzuk a ldbazatot az -
el6bbi mésolds technikéval. Most T
80 mm-rel kell feljebb hiznunk a 1d.
legalsd él masolt vonalat. Ezutan
itt is adunk egy vastagsagot a
fenéklapnak, majd a fedélapunk
also élét masoljuk és hizzuk
lefelé 40 mm-t. Ebben a pontban
alakitsuk ki még a két vélaszfalunk
éleit, Ugy, hogy az oldalsé lapunk
belsé élét masoljuk és toljuk el
500 mm-re. Ezt mindkét oldalon W
végezzilk el. Ettél a vonaltél aha- = |
séb szélei felé, kifele a létrehozott
vonalbdl masoljunk és mozgassuk ~ * =
el 20 mm-re egy vonalat, hogy
kialakuljon a lapvastagsag. Ezt
a muveletet szintén végezziik el | _

a masik oldalt is. Igy kialakult a D 00 G e i
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két oldalsé lap, a fenéklap, a két Te.
valaszfallap, valamint a labazat

korvonala. R : & Sketch

e. Akdzépsé rész polcainak éleit
ugyanazzal a technikaval készitsiik
el, mint az elébb. Fenéklap felsd
élétél indulunk, 200 mm-es részekre
bontjuk és kialakitjuk a polcok anyag-
vastagsagéat. 200 mm, 20 mm,
200 mm, 20 mm, 200 mm tavol-
sagokat kell kialakitani.

f. Alakitsuk ki ugyanigy a két széls¢

dulva elészor 310 mm-re mozgas-
suk a masolt vonalunkat, majd 11,

A Sketchupban hasznalhatjuk a Materials ablakot
arra, hogy a szerkesztett testet valamilyen
anyaggal ruhazzuk fel.
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20 mm-re, kialakitva a polc
anyagvastagséagat, igy feldl is
310 mm lesz, majd ugyanezt
ismételjiik meg a jobb oldalon is.

g. Itt kdvetkezik a latvanyos rész,
amikor is kialakitjuk a korpuszunk
belsé részeit. A Push/Pull (P)
eszkozzel fogjuk meg az elsé
sikunkat - barmelyik lehet -, majd
miutdn megmozdult, Usstink be
460 értéket jobb alsé sarokban,
majd enter, igy kialakitva a komo-
dunk mélységét. Ezutan a tovébbi
sikon, ahol a 460 mm mélységet
el szeretnénk érni, kattintsunk
dupléan az egérrel és szépen kiala-
kul az alapkorpuszunk.

h. Alakitsuk ki a labazatot, Ggy, hogy
20 mm eltoljuk befelé a komod
korpuszanak elsé sikjabol. Enhez
megint csak kell egy hatarold
vonal, jelen esetben egy anyag-
vastagsdag alulrél, hogy a program
be tudja azonositani, a hasdbunk
mely részével szeretnénk dolgoz-
ni. Forgassuk Ugy a testet, hogy
lassuk az aljat és siman a vonal
eszkozzel Line (L) paranccsal
hidzzuk meg a lap vastagsagot.
El8I méar meg van a kiindula-
si pontunk, a hatso résznél a
program automatikusan felajanlja
azt a tavolsagot - esetiinkben a
20 mm-t - ami eldl is taldlhato.
Forgassuk Ugy ezutan a testet,
hogy ralassunk az elejére és a la-
bazati részt kezdjik el befelé tolni
a Push/Pull (P) eszkozzel, majd
adjunk meg 20-as értéket, enter,
igy 20 mm beljebb kerl, ezaltal
elkészilt a ldbazati rész is.

2. MATERIALS

A Sketchupban hasznélhatjuk a
Materials ablakot arra, hogy a szer-
kesztett testet valamilyen anyaggal
ruhazzuk fel. Adhatunk neki egy
egyszerU szint, vagy famintazatot, de
- majd az ajtok szerkesztésénél lat-
hatjuk - egy lapnak adhatunk Gveg-
tulajdonséagot is, ezaltal attetszévé
valik. A Materials ablakot a program
jobb oldali mentjébdl érhetjik el,

itt nyugodtan prébaljuk ki a nekiink
tetszd szint vagy anyagot és ,fessik”
be vele a késziilé komddunkat.
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3. AJTOK SZERKESZTESE

a. Az ajtok szerkesztését érdemes
ugy végezni, hogy a korpusztél
flggetlendl, nehogy mas elemet is
kijeloljink, vagy toroljink éppen.
Ahhoz, hogy a méret meglegyen,
jeloljtik ki a korpusz bal oldalan
lévé ajtonyilas belsd éleit, alul és
felll a Select paranccsal. Mind-
kett6t kijelolni ugy tudjuk, hogy
el6szor kattintunk az elsén, majd
a shift gombot lenyomva tartjuk
és kattintunk a masikon. Majd a
Move (M) parancsot hasznélva,
nyomjunk egy ctrl gombot. Ekkor

ugye megjelenik a szokasos ,+" jel,

mozgassuk ki balra a két vonalat.

3a.

b. A Rectangle (R) eszkozzel atldsan
kossiik 0ssze a két vonalat. A fen-
tinél mondjuk a bal oldali pontot
jeloljuk, és huzzuk ki az alsé vonal
jobb oldali pontjéig. igy étrejon a
sik, amit szerkeszteni tudunk.

c. Adjunk neki anyagvastagsagot a

Push/Pull (P) paranccsal huzzuk
ki, majd jobb oldalt, lent a mez&-
ben irjunk 20-as értéket, igy 20
mm lesz a vastagsaga az ajtéla-
punknak. A Push/Pull (P) eszkoz-
zel noveljik meg az ajté méretét,
hogy az ratakarjon az élekre. En
jelen esetben minden oldalon

18 mm-rel néveltem a lapot. Itt is
mkodik, hogy ha az egyik oldalt
megnoveltik, a tobbi oldalon,
csak kattintani kell duplan és a
program elvégzi a médositast. Ko-
vetkezik az Offset parancs, amivel,
ha belekattintunk a késziilé ajténk
kozepébe, akkor egy keretet tu-

dunk létrehozni. Ussiink be 80-at
jobbra, lent a mezdében, igy korbe
az ajtonkon 80 mm keret kelet-
kezik. Toroljik a kozépsé elemet
a Push/Pull (P) eszkozzel. Adjunk
meg 20-as értéket, igy a 20 mm
anyagvastagsagot kitoroltik. A
torolt rész helyébe hozzuk létre az
Uvegfellletet. Hasznaljunk ehhez
Rectangle (R) eszkozt. Nagyitsunk
bele a rajzunkba, Ugy, hogy lassuk
jobb oldalt, a lenti belsé sarok
részt. Amint a belsd élen elkezdjik
mozgatni az egeret, a program
automatikusan megtalélja a
kozepét. Kattintsunk bele egyszer
a Rectangle (R) eszkdzzel, ezutan
mozgassuk fel a bal oldali, belsé
sarok élébe az egérmutatét. Igy
|étre jOn a belsé lap, az anyagvas-
tagsag kozepén.
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d. A most létrehozott belsé lapnak
adjunk meg a Materials eszkdz-
tarbol - amit a képernyd jobb
oldalan talalunk - Gvegfeliiletet:
a Glass and mirrors, masodik sor
utolsd lesz, amit ki kell vélaszta-
nunk, ezutan kattintsunk a kivant
fellletre és az egybdl atlatszova
valik.

e. Amennyiben idéig eljutottunk,

akkor jék vagyunk! Viszont ezen
a ponton egy kicsit bonyolédik a
helyzet, mert elkezdjik hasznalni
a komponens funkciot. Olyan
elemeknél tudjuk kihasznélni a
komponens segitségét, amelyek
t6bbnyire hasonlé felépitésiek.
Jelen esetben az ajtok mérete,
formaja ugyanaz és mindkettére
kerll majd fogantyu. A fogantyut
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példaul elegendd lesz az egyik aj-
ton elkésziteni és mar a szerkesz-
tés folyaman egybdél megjelennek
a szerkesztési folyamatok a masik
ajton is. Nézzik, hogy is néz ki ez
a gyakorlatban. A Select eszkozzel
jeloljik ki az ajtét ugy, hogy sem-
mi mas ne kerdiljon bele. Az egész

kékre valt, majd jobb klikk az ajton
és a felugro ablakbdl, valasszuk ki
a Make Component pontot.
Ezutén akar vissza is mozgathat-
juk az ajtot a helyére. Amennyiben
még nem tettiik meg érdemes
elétte az elkészilt ajtonkat is
beszinezni. A létrejott kompo-
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nenst, Ugy tudjuk majd szerkesz-
teni, hogy dupla klikkel bele kell
kattintanunk.

f. Ezt a komponenst - a fogantyu
nélkili kész ajtét - tudjuk duplaz-
ni, lemasolni, ugyanugy, ahogy
eddig is tettlk az elemekkel.
Egyeldre ne Iépjlnk bele a kom-
ponensbe, kattintsunk valahol a
szerkesztéfellleten, ha éppen ben-
ne lennénk. A Move (M) eszkozt
valasszuk ki, majd nyomjuk meg
a ctrl billenty(t, ezutan a meglévé
ajtébdl készitsiink masolatot. Az
igy létrejott masodik ajtdt is moz-
gassuk a helyére.

g. Most kattintsunk a bal oldali ajtéra
duplén, ekkor beléplink a kom-
ponensbe. Amit itt étrehozunk a
szerkesztés folyaman, az létrejon
a masik ajtondl is. Készitstk el a
fogantyukat. Az ajté jobb oldali
keretrészén hozzuk létre a segéd-
vonalainkat ugy, hogy kb. kézépen
legyen egy négyzet kijelolés,
amibdl kitudjuk hdzni a Push/Pull
(P) eszkozzel a fogantyut. Lathatjuk
a szerkesztés folyaman, hogy amit
a komponensen belll Iétrehozunk,
az egybdél megjelenik a mésik aj-
ténél is. Annyi hiba lesz a torténet-
ben, hogy a bal oldali ajtén, jobb
oldalt hozzuk létre a fogantydt, igy
a jobb oldali ajtdn is erre az oldalra
kerl majd. Egy egyszerl Rotate
paranccsal forgassuk el 180 fokkal
az ajtonkat Ugy, hogy a Rotate
eszkoz kivalasztasa utan az ajtéd
kozéppontjdba tegytk elészor a je-
I6lést, majd valamelyik cstucspont-
ba ezaltal szépen elfordul, nem fog
elmozdulni oldaliranyban.

A komoédunk kozepére létrehozha-
tunk fidkokat, vagy egy pluszajtét

is akéar. Kezdjuk el hasznalni a 3D
Warehouse-gyUjteményt is akar,
amit a kijelz6 jobb oldalan talalunk.
Rengeteg kiegészitével tudjuk
felruhézni az itt 1évé kész elemekbdl
a sajat komodunkat. Erdemes a
kilonboz8 |épéseknek akar tobbszor
is nekifutni, valamint nyugodtan
szerkesztheti a kedves olvasé a sajat
elképzelései alapjan a komaodjat.
Mindenkinek j6 szerkesztést és kitar-
t4st kivdnok! m
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